o

Seminario
permanente

de Comunicacion
e Xénero

Cibersexismo.
Violencia e videoxogos.

A 32 edicion do CO(M)XENERO
pon o foco na contorna dos
videoxogos para observar as
desigualdades e estereotipos
de xénero existentes na
construcion de narrativas, no
desenvolvemento profesional
das mulleres como xogadoras,
comentaristas, formadoras,

Inscricion de balde

(até 015 de novembro)
www.estudosaudiovisuais.gal

Mais informacién
comxenero@estudosaudiovisuais.gal

Facultade de Ciencias
da Comunicaciéon
Avenida de Castelao, s/n
Santiago de Compostela

18/19-11-2019

Facultade de
Ciencias da
Comunicacion

creadoras e programadoras,
e a sua transcendencia social.
Ao tempo, aborda e analiza

0s escenarios de violencia
recorrentes neste contexto
para procurar ferramentas
comunicacionais e
educativas coas que
mudar o espazo de xogo.

Organiza

() e
estudos

audiovisuais

Financia

Pacto « Estado
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Intervenen

Margarita Ledo Andidon
Marta Pérez Pereiro

Nieves R. Brisaboa
Dhaunae De Vir

Beatriz Legerén Lago

Olaia Ferrando

Luz Castro Pena

Minia «Samku» Monteagudo
Javier «<Gamer Vidal» Martinez
Marina Amores «blissy»
Maria Ferndndez Hermida




