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Cibersexismo.  
Violencia e videoxogos.
A 3ª edición do CO(M)XÉNERO 
pon o foco na contorna dos 
videoxogos para observar as 
desigualdades e estereotipos 
de xénero existentes na 
construción de narrativas, no 
desenvolvemento profesional 
das mulleres como xogadoras, 
comentaristas, formadoras, 

creadoras e programadoras, 
e a súa transcendencia social. 
Ao tempo, aborda e analiza 
os escenarios de violencia 
recorrentes neste contexto 
para procurar ferramentas 
comunicacionais e  
educativas coas que  
mudar o espazo de xogo.
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